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Odrazivost Lambertovského povrchu

 Odvoďte
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drd f ,⋅= πρ



Zákon odrazu

 Odvoďte směr odraženého paprsku
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Fyzikálně korektní Phongův model

 Odvoďte odrazivost Phongovy BRDF při pohledu podél 
normály:
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